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Regolamento del concorso a premi   
“Contest Fan of the KINGS: Meet the Prince – Claudio Marchisio”  

Ai sensi dell’art. 11 del Decreto del Presidente della Repubblica 26 ottobre 2001 n° 430.  
  
  
Società Promotrice  
  

GBO ITALY s.p.a.  

Indirizzo sede legale  
  

Via degli Aldobrandeschi, 300 – Roma   

Partita Iva e C.F.  
  

Codice fiscale 09255551005 - Partita Iva 15432831004  

Soggetto Delegato  
  

IPM Italia Srl, Viale Bianca Maria 24, 20129 Milano (MI)  

Finalità                                      

  

Il presente concorso si prefigge lo scopo di promuovere il sito 
www.lottomatica.sport, consolidare e fidelizzare la conoscenza di 
sito presso gli utenti abituali.  

Ambito territoriale   
  

Nazionale  

Durata  
  

Dal 02/03/2026 al 05/05/2026 

Estrazione finale   
  

Entro il 08/05/2026 

Montepremi presunto  
    

€ 6.769,89 (iva inclusa)  

Cauzione   

  

Fidejussione con beneficiario Ministero delle Imprese e del Made 
in Italy a garanzia del 100% montepremi previsto (ex art. 7 
comma 3 D.P.R. 26 Ottobre 2001 n° 430).  

Destinatari    

  

Persone fisiche, maggiorenni, residenti e/o domiciliati nell’ambito 
territoriale (di seguito “Utente/i”).  

Materiale Pubblicitario  

  

La presente manifestazione verrà pubblicizzata tramite canali di 
comunicazione online e offline. Il promotore si riserva di 
pubblicizzare la manifestazione attraverso le modalità a lui più 
idonee. In ogni caso, la presente manifestazione sarà 
pubblicizzata in modo conforme al presente regolamento.  

Pubblicizzazione del regolamento   Il regolamento completo sarà messo a disposizione dei 
partecipanti sul sito dell’iniziativa, accessibile tramite il link 
apposto sul sito https://www.lottomatica.sport/concorso-fan-of-
the-kings  
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Modalità di svolgimento del concorso a premi:  
Durante il periodo promozionale, sarà possibile per gli Utenti partecipare al presente concorso a premi. Il 
presente concorso sarà suddiviso nelle seguenti undici (11) fasi di cui se ne riporta il relativo calendario 
(in seguito “Fase/i”):  

 

-  Fase I: dalle ore 9:00 del 02/03/2026 alle ore 23:59 del 03/03/2026;  

-  Fase II: dalle ore 9:00 del 09/03/2026 alle ore 23:59 del 10/03/2026; 

-  Fase III: dalle ore 9:00 del 16/03/2026 alle ore 23:59 del 17/03/2026;  

-  Fase IV: dalle ore 9:00 del 23/03/2026 alle ore 23:59 del 24/03/2026;  

-  Fase V: dalle ore 9:00 del 25/03/2026 alle ore 23:59 del 26/03/2026;  

-  Fase VI: dalle ore 9:00 del 30/03/2026 alle ore 23:59 del 31/03/2026;  

-  Fase VII: dalle ore 9:00 del 06/04/2026 alle ore 23:59 del 07/04/2026;  

-  Fase VIII: dalle ore 9:00 del 13/04/2026 alle ore 23:59 del 14/04/2026; 

-  Fase IX: dalle ore 9:00 del 20/04/2026 alle ore 23:59 del 21/04/2026; 

-  Fase X: dalle ore 9:00 del 27/04/2026 alle ore 23:59 del 28/04/2026; 

-  Fase XI: dalle ore 9:00 del 04/05/2026 alle ore 23:59 del 05/05/2026. 

 
Per partecipare al concorso, l’Utente dovrà compilare con i dati personali (Nome, Cognome, Data di 
nascita, E-mail, Numero di cellulare, Password) la sezione dedicata presente sul sito (anche versione 
mobile) https://www.lottomatica.sport/. È responsabilità dell’Utente accertarsi che i dati di contatto 
comunicati siano corretti e attivi.  

Dopo aver ultimato la compilazione dell’anagrafica personale, l’Utente autenticandosi con le proprie 
credenziali sulla pagina del concorso tramite il sito, attraverso le indicazioni riportate sulla schermata 
dedicata, potrà accedere al quiz sul tema Kings League Lottomatica.sport (in seguito “Kings Quiz”). Ogni 
Kings Quiz sarà composto da 1 (una) domanda e 2 (due) possibili risposte, di cui una sola sarà ritenuta 
esatta.  

  
L’Utente in un tempo massimo di 30 secondi dovrà scegliere la risposta che ritiene esatta e confermare 
la propria scelta. Ogni Utente potrà fornire una sola risposta. In caso di mancata risposta o problemi 
tecnici di connessione, l’Utente avrà la possibilità di tentare di nuovo il Quiz una seconda volta, per un 
totale di massimo due (2) tentativi complessivi al giorno per Utente.  

  
In caso di risposta esatta l’Utente potrà cliccare sull’apposito pulsante che visualizzerà a video per scoprire 
immediatamente se avrà vinto uno dei premi in palio attraverso il successivo gioco Instant Win.   

Il sistema informatico di gestione attiverà una procedura di estrazione per l’assegnazione casuale, in 
momenti non determinabili a priori, dei premi in palio.   

Tale sistema restituirà immediatamente a video un messaggio che comunicherà l’esito (vincita o non 
vincita) ed in caso di vincita la descrizione del premio vinto e le successive indicazioni per il ritiro dello 
stesso.  La notifica di vincita sarà comunicata anche tramite invio di una email all’indirizzo indicato 
dall’Utente al momento della registrazione.   

L’estrazione avverrà utilizzando un software di estrazione casuale, per il quale si rende disponibile una 
dichiarazione sostitutiva di atto notorio rilasciata dal responsabile tecnico incaricato della realizzazione 
del programma informatico di estrazione.   

Per ogni Fase del concorso nr. 1 premio in palio composto da una maglia di una delle squadre della 
competizione Kings League Lottomatica.sport, per un totale di n. 11 premi Instant Win durante il 
concorso; si rimanda al punto “Descrizione dei premi” per tutti i dettagli dei premi.  

Eventuali premi Instant Win non assegnati nel corso di una Fase promozionale, saranno automaticamente 
allocati nella Fase successiva e così via.  

  
Al termine del gioco Instant Win (indipendentemente dall’esito della giocata vincente o perdente) gli 
Utenti otterranno un titolo di partecipazione (definito in “Kings Coin”) all’estrazione dei premi finali in palio 
o dei premi di recupero, come meglio descritto al punto seguente “Estrazioni finali”.  

  
Ogni Utente potrà registrarsi al concorso una sola volta; ogni Utente potrà accedere alla pagina dedicata 
al concorso per partecipare al relativo Kings Quiz una (1) sola volta per ogni Fase attiva del concorso.  

https://www.lottomatica.sport/
https://www.lottomatica.sport/
https://www.lottomatica.sport/


3  

Condizione essenziale per l’iscrizione al concorso sarà la preventiva presa visione dell’informativa privacy 
e l’accettazione integrale del regolamento.   

  
Il servizio online di partecipazione al concorso sarà attivo dalle ore 9:00 alle ore 23:59 per ogni Fase del 
concorso.  

  
Si precisa che le Fasi del concorso sono collegate alle date delle partite della competizione Kings League 
Lottomatica.sport. In caso di modifica del calendario della competizione dettata da esigenze 
dell’organizzatore, la Società Promotrice garantirà l’attivazione del concorso nelle medesime modalità 
sopra descritte e nelle nuove date in cui verranno giocati i match, i cui dettagli verranno comunicati sul 
sito Lottomatica.sport.  
  
Esclusione dalla partecipazione:  
Non potranno partecipare al concorso coloro che non rientrano nella categoria “Destinatari”, oltre i 
dipendenti e collaboratori della Società Promotrice, delle società del Gruppo al quale la Società Promotrice 
appartiene e del Soggetto Delegato e loro parenti, nonché a tutti coloro che sono professionalmente 
coinvolti nell’organizzazione del Concorso e tutti gli utenti minorenni.   

  
Partecipazione e limitazioni:  
La partecipazione al concorso è consentita esclusivamente a persone fisiche, maggiorenni, residenti e/o 
domiciliati nell’ambito territoriale.   

Ogni Utente potrà partecipare e registrarsi al concorso una (1) sola volta.  
Ogni Utente concorrerà alla vincita del premio Instant Win in palio e all’estrazione finale solo se avrà 
risposto correttamente alla domanda del quiz.  

Ogni Utente potrà vincere fino ad un massimo di un (1) premio Instant Win per ciascuna Fase del 
concorso.  

Ogni Utente potrà vincere fino ad un massimo di un (1) premio ad estrazione finale. 
 
Estrazioni finali:   
Al termine del concorso, alla presenza di un notaio o di un rappresentante della Camera di Commercio 
ed entro il giorno 08/05/2026, verrà dapprima verbalizzato l’elenco dei vincitori dei premi Instant Win e 
saranno effettuate le seguenti estrazioni finali:  

  
- Estrazione finale:  

Per l’estrazione finale la Società Promotrice predisporrà un apposito archivio contenente tutte le valide 
partecipazioni pervenute durante la fase Instant Win del concorso. L’archivio sarà predisposto in base ai 
Kings Coins ottenuti dagli Utenti durante il concorso.  

Se l’Utente avrà partecipato più volte al concorso sarà presente nell’archivio tante volte quante sono i 
Kings Coins ottenuti, fino a undici (11) Kings Coins (uno (1) per ogni Fase).  

In aggiunta tutti gli Utenti che parteciperanno al gioco Instant Win del concorso tramite scansione al QR 
code che verrà mostrato durante la trasmissione in diretta di ogni giornata di Kings League trasmessa sui 
canali ufficiali e/o su eventuali ulteriori touchpoints utilizzati per la promozione dell’iniziativa, otterranno 
un Kings Coin extra di partecipazione all’estrazione finale.  

Ogni Utente potrà concorrere pertanto all’estrazione finale con un massimo di:  

- fino ad un massimo undici (11) Kings Coins (uno per ogni Fase) per aver partecipato al gioco 
Instant Win del concorso;   

- fino ad un massimo undici (11) Kings Coins extra per aver partecipato al gioco Instant Win del 
concorso tramite scansione al QR code mostrato durante la trasmissione in diretta di ogni giornata 
trasmessa sui canali ufficiali di Kings League e/o su eventuali ulteriori touchpoints utilizzati per la 
promozione dell’iniziativa. 

Si precisa che l’Utente concorrerà all’estrazione finale solo se avrà risposto correttamente alla domanda 
del Kings Quiz e pertanto attivato il gioco Instant Win.  

Da tale archivio saranno estratti a sorte n. tre (3) vincitori e n. dieci (10) riserve.  

  
- Eventuale estrazione di recupero dei premi Instant Win non assegnati:  
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Se al termine del concorso, alcuni dei premi in palio attraverso il gioco Instant Win non dovessero essere 
stati assegnati (a titolo esemplificativo, per irreperibilità dei vincitori, dati anagrafici non corrispondenti a 
quelli indicati, documentazione pervenuta non regolare, etc.), si provvederà ad una estrazione di recupero 
di un (1) nominativo vincente e una (1) riserva per ogni premio messo in palio attraverso il gioco Instant 
Win e non assegnato.  

L’archivio dal quale sarà effettuata l’estrazione di recupero conterrà l’elenco di tutte le valide 
partecipazioni risultate non vincenti durante la fase Instant Win del concorso. Saranno altresì esclusi 
coloro che hanno già vinto un premio Instant Win. Se l’Utente avrà partecipato più volte sarà presente 
nell’archivio tante volte quante sono le partecipazioni effettuate, ma non potrà aggiudicarsi più di un 
premio Instant Win.  

  
Descrizione dei premi:  
  

Tipologia del 
premio  

Descrizione del premio  Quantità  
Valore cad. 

(iva inclusa)  
Valore tot. (iva 

inclusa)  

Instant Win  
Maglia di una delle squadre della 

competizione Kings League 
Lottomatica.sport*  

11  € 69,99 € 769,89 

Estrazione finale  

Coppia di biglietti ingresso allo 
stadio per assistere alla finale della 

competizione Kings League 
Lottomatica.sport + pacchetto 

viaggio** 

3 € 2.000,00 € 6.000,00 

Totali  14    € 6.769,89 

  
*Il premio in palio consiste in una maglia di una delle squadre della competizione Kings League 
Lottomatica.sport; le taglie delle maglie saranno assegnate in base alle disponibilità. 

  
**Il premio ad estrazione finale consiste in una coppia di biglietti ingresso allo stadio per assistere alla 
finale della competizione Kings League Lottomatica.sport la cui data e location verranno comunicati sui 
canali ufficiali della Kings League Lottomatica.sport e prevedrà un’esperienza VIP con la possibilità di 
incontrare Claudio Marchisio. 
Ad ogni vincitore saranno assegnati nr. 2 biglietti. 
Il premio inoltre include:  

- Trasporto A/R in mezzo pubblico, treno o aereo, in classe economica per due persone (il vincitore 
e il suo accompagnatore) per la sede della finale della Kings League da e per capoluogo di 
provincia dove risiede il vincitore (nel territorio italiano); 

- il pernottamento di 1 notte per due persone (il vincitore e il suo accompagnatore), presso un Hotel 
categoria tre o quattro stelle, con trattamento di prima colazione; 

- Trasferimenti A/R in loco stazione o aeroporto/hotel/stadio dove si disputerà la finale.  
Le spese di trasferimento dalla località di residenza/domicilio del vincitore e del suo accompagnatore per 
raggiungere l’aeroporto\stazione di partenza e viceversa, nonché tutte le altre spese utili e accessorie alla 
fruizione del premio saranno integralmente a carico del vincitore.  

I vincitori riceveranno il programma dettagliato del viaggio organizzato dopo la convalida della vincita.  

Il valore unitario del premio è determinato in via presuntiva; qualora l’utilizzo del premio generi un costo 
inferiore al valore definito in via presuntiva, nessun conguaglio potrà essere richiesto.  

Si specifica che la data e la location del premio potranno subire variazioni per motivi organizzativi, in tal 
caso non potrà essere ritenuta responsabile la Società Promotrice.  

La Società Promotrice comunicherà al vincitore con adeguato anticipo tutte le eventuali variazioni.  

Sarà esclusiva responsabilità del vincitore e del suo accompagnatore occuparsi di ottenere tutti i 
documenti e permessi previsti per poter viaggiare nella meta prevista. 
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Valore di mercato dei premi:  
Il montepremi presunto è pari a € 6.769,89 (iva inclusa). Il valore di mercato dei premi è da intendersi 
alla data di redazione del regolamento.  

  
Informazioni ai vincitori:  
I vincitori di un premio Instant Win visualizzeranno a video la comunicazione di un messaggio di giocata 
vincente e riceveranno mezzo e-mail la notifica dell’avvenuta vincita e le istruzioni per la riscossione del 
premio. Tali vincitori dovranno tassativamente entro 5 giorni dalla notifica di vincita, inviare tramite email 
all’indirizzo che sarà indicato nella comunicazione di notifica di vincita, i documenti e le informazioni 
richieste:   

• Modulo di accettazione del premio indicando l’indirizzo di spedizione al quale desiderano ricevere 
il premio;  

• Fotocopia di un valido documento d’identità.  

Gli eventuali vincitori dei premi di recupero riceveranno la comunicazione di notifica della vincita tramite 
email e dovranno seguire le medesime modalità sopra descritte.  

  
I vincitori del premio ad estrazione finale saranno informati della vincita entro 1 giorno lavorativo dalla 
data del verbale di estrazione tramite contatto telefonico e\o e-mail, fornendo tutte le istruzioni per poter 
riscuotere il premio.  

Il vincitore dovrà tassativamente entro 3 giorni dalla notifica di vincita inviare i documenti richiesti 
rispondendo all’e-mail di notifica ricevuta:  

• modulo di accettazione del premio compilato con i propri dati anagrafici e i dati 
dell’accompagnatore (maggiorenne);  

• la fotocopia di un valido documento di identità e quello dell’accompagnatore. 

Sarà garantita una e-mail di sollecito il giorno successivo alla prima notifica di vincita. Il vincitore sarà in 
aggiunta contattato telefonicamente e saranno garantiti almeno tre tentativi di chiamata, in orari e giorni 
differenti e successivi alla notifica di vincita via email.   

  
Qualora un vincitore (di un premio Instant Win o di un premio finale) non dovesse inviare entro i termini 
previsti i documenti richiesti o in caso di irreperibilità del vincitore, e così come in caso di qualsiasi altra 
irregolarità, il premio sarà considerato non assegnato.   

Se disponibile, la prima riserva estratta verrà contattata seguendo la stessa metodologia e così fino ad 
eventuale assegnazione del premio ad una riserva o in caso di mancata assegnazione del premio anche 
alle riserve, il premio sarà conferito alla Onlus preposta.   

Non è possibile richiedere un premio diverso da quello assegnato.   

La Società Promotrice non si assume responsabilità in merito a documentazioni non pervenute per 
eventuali disguidi o cause di qualunque altro genere.  

  
Delega dei premi:   
Ai vincitori del premio ad estrazione finale sarà data la facoltà di delegare il diritto di ricevere il premio a 
terzi. Il vincitore dovrà comunicare la scelta di delegare il premio a terzi in fase di accettazione del premio 
compilando l’apposita sezione nel modulo e allegando la copia del passaporto in corso di validità del 
delegato (il soggetto a cui verrà delegato il premio dovrà essere maggiorenne).  

  
Consegna dei Premi:  
I vincitori di un premio Instant Win riceveranno la maglia all’indirizzo fornito (nel territorio nazionale) 
all’atto dell’accettazione della vincita tramite spedizione.  

I vincitori del premio ad estrazione finale riceveranno tutte le informazioni sul viaggio e i biglietti tramite 
e-mail.  

In ogni caso la consegna dei premi sarà a carico della Società Promotrice e sarà effettuata tramite il 
mezzo di consegna ritenuto più opportuno per garantire la consegna del premio al vincitore.  

  
Termine della consegna dei Premi:   
Il termine ultimo di consegna dei premi sarà entro 6 mesi dal termine della manifestazione promozionale 
o dalla data di richiesta dei premi, così come stabilito dal D.P.R. 430 del 26/10/2001.  
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Premi non assegnati o non richiesti:  
I premi non assegnati o non richiesti, diversi da quelli rifiutati, verranno devoluti alla seguente Onlus:  

FONDAZIONE TELETHON ETS, con sede legale in Via Varese 16B, 00185 – Roma, Codice Fiscale 
04879781005.  

  
Versamento della Ritenuta:   
La Società Promotrice si impegna al versamento dell'imposta nei termini e nella misura prevista ai sensi 
dell'art. 30 del D.P.R. n. 600 del 29/09/1973.   

  
Rinuncia alla facoltà di Rivalsa:  
La Società Promotrice dichiara di rinunciare alla facoltà di rivalsa della ritenuta alla fonte a favore dei 
vincitori (art. 30, D.P.R. 29/09/1973 n. 600).   

  
Rifiuto del Premio:  
Nel caso in cui i vincitori rifiutassero espressamente il premio, questo potrà rimanere a disposizione della 
Società Promotrice.  
  
Ubicazione del server:   
Il server di raccolta dei dati dei partecipanti e dei dati necessari per lo svolgimento dell’individuazione dei 
vincitori (operazioni di assegnazione) è ubicato in territorio nazionale.  

  
Trattamento dei dati personali:  
La informiamo che i suoi dati personali acquisiti con la partecipazione al concorso saranno trattati in 
conformità alla normativa nazionale ed europea di cui al Regolamento Europeo (UE) 2016/679 e al D.Lgs. 
196/2003 s.m.i.   

Il titolare del trattamento è GBO Italy S.p.A., con sede legale in Via degli Aldobrandeschi 300 – 00163 
Roma. La invitiamo a prendere visione dell’informativa completa disponibile sul sito: 
www.Lottomatica.sport  

  
Si precisa che:   
La partecipazione a questa manifestazione a premi è condizionata alla completa accettazione del 
Regolamento disponibile al sito https://www.lottomatica.sport/concorso-fan-of-the-kings   

La partecipazione a questa manifestazione a premi è gratuita, salvo il costo di connessione che i 
partecipanti sosterranno per collegarsi al sito internet che sarà calcolato e addebitato in base al piano 
tariffario concordato con il proprio gestore telefonico.  
Il vincitore non potrà avere nulla da pretendere qualora lo stesso, per qualsiasi motivazione, una volta 
confermata la prenotazione non potrà più usufruire del premio. In qualsiasi caso il premio si intenderà 
comunque completamente assegnato e il vincitore non avrà più nulla a che pretendere dalla Società 
Promotrice.  

Nel caso in cui il giorno concordato, il vincitore (o il suo accompagnatore) non si presenti, il premio sarà 
da considerarsi interamente assegnato e nulla sarà dovuto.  
La partecipazione di Claudio Marchisio è prevista sulla base degli accordi vigenti al momento della 
redazione del regolamento. Tuttavia, la sua presenza non potrà essere garantita per cause di forza 
maggiore o circostanze imprevedibili e/o indipendenti dalla volontà della Società Promotrice (a titolo 
esemplificativo e non esaustivo: indisponibilità improvvisa, motivi di salute, impegni sopraggiunti, 
restrizioni agli spostamenti, eventi eccezionali). Nell’eventualità in cui Claudio Marchisio non potesse 
prendere parte all’esperienza, la Società Promotrice non potrà essere ritenuta responsabile della mancata 
presenza dello stesso. In ogni caso, il viaggio e l’esperienza oggetto del premio verranno regolarmente 
resi disponibili al vincitore, senza che ciò comporti alcun diritto a ulteriori premi, indennizzi, rimborsi o 
compensazioni di qualunque natura. 

Per qualsiasi necessità sarà possibile scrivere alla mail concorsi@justbit.it   
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Adempimenti e garanzie:   
La Società Promotrice, consapevole del fatto che la pubblicazione del presente regolamento costituisce 
promessa al pubblico ai sensi degli articoli 1989, 1990 e 1991 del Codice Civile, si riserva il diritto di 
modificare e/o integrare il contenuto del presente regolamento. Ove si dovesse rendere necessario, le 
modifiche non lederanno i diritti già acquisiti dai destinatari del concorso, i quali riceveranno 
comunicazione dell'avvenuta modifica o integrazione con le stesse modalità con le quali hanno ricevuto 
comunicazione del presente Regolamento, o con modalità equivalenti.  

La Società Promotrice non si assume alcuna responsabilità per qualsiasi problema di accesso, 
impedimento, disfunzione o difficoltà riguardante gli strumenti tecnici, il computer, i cavi, l’elettronica, il 
software e l’hardware, la trasmissione e la connessione, la linea telefonica, il collegamento Internet che 
possa impedire al partecipante di accedere al sito WEB, e più in generale di qualsivoglia 
malfunzionamento ovvero problematica tali da impedire di partecipare al concorso e/o di ricevere la 
notifica di vincita.  

La Società Promotrice non si assume alcuna responsabilità in caso di mancato recapito dell’avviso di 
vincita dovuto all’indicazione di indirizzi e-mail e/o dati personali errati, non veritieri da parte dei vincitori 
o nel caso la mailbox risulti piena, la mailbox risulti non più attiva o l’e-mail indicata in fase di registrazione 
sia inserita in una black-list, ecc.  

La Società Promotrice si riserva di impedire la partecipazione o annullare la vincita a tutti gli Utenti che 
non parteciperanno in buona fede (doppie identità, registrazioni multiple dello stesso soggetto con diversi 
indirizzi e-mail, cumulo premi, etc)  

Gli Utenti che secondo giudizio insindacabile della Società Promotrice o di terze parti incaricate dalla 
stessa alla gestione del concorso, risultino vincitori con mezzi e strumenti in grado di eludere l’aleatorietà, 
o comunque giudicati in maniera sospetta, fraudolenta, o in violazione del normale svolgimento 
dell’iniziativa, non potranno godere del premio vinto in quel modo.  

La Società Promotrice, o le società incaricate dalla stessa alla gestione del concorso, si riservano il diritto 
di procedere, nei termini giudicati più opportuni, e nel rispetto delle leggi vigenti, per limitare e inibire 
ogni iniziativa volta ad aggirare il sistema ideato.  

Le immagini e i colori del premio presente su tutto il materiale promozionale sono puramente indicativi.  

Qualora il premio promesso non sia disponibile la Società Promotrice si riserva il diritto di sostituirlo, senza 
preventiva comunicazione al vincitore, con uno di valore uguale o superiore. Il premio non è convertibile 
in denaro o equivalenti.  

Qualsiasi richiesta da parte di un vincitore di un premio alternativo non potrà essere esaudita.  

Per quanto non indicato nel presente Regolamento, la Società Promotrice si rimette a quanto previsto dal 
D.P.R. 430/01.  


